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1. Semester LP  Sws 2. Semester LP  SWS 3. Semester LP  Sws 4. Semester LP  SWsS 5. Semester LP  Sws 6. Semester LP  SWS
. . . Auslandssemester oder .
Theorie 1 Theorie 2 Theorie 3 Theorie 4 ) Kuratorische Praxis
Praxissemester

U W= University Game Design (B.A.)*

Kunst, I?e5|gn und 5 3 Diskurse de.r Medien- und 5 3 Dlsl.<urse der Asthetik und 5 3 B.A. Proposal 5 3 Prasentationsmethoden 5 3
Kulturwissenschaften Kulturtheorie Ethik

Allgemeine Grundlagen Studium Generale ** Projekt 3%* Projekt 5%* BA Projekt

Gestaltungslehre 5 g Grundkenntnisse 5 3

Studiengangsspezifische Studiengangsspezifische Spiele als Forschung 10 6 Spiele als Kulturtechnik 10 6 B.A. Thesis

Grundlagen 1 Grundlagen 2

Code & Algorithmen & 3 Art for Games 5 8

Grundlagen Projekt 1 Grundlagen Projekt 2 Projekt 4% Projekt 6%* 0 B.A. Visualisierung

25
Game & Play 10 6 Spielentwicklung 10 6 Spiele als Erzahlung 10 6 Spiele als Ausdruck 10 6 B.A. Dokumentation /
Préasentation

Tools & Technologies 1 Tools & Technologies 2 Tools & Technologies 3 Professionelle Praxis
Technologische 5 3 Dlgltfale und analoge 5 3 Dlgltal.e und analoge 5 3 Existenzgrandung 5 3
Entwurfsmethoden Arbeitsablaufe Techniken

30 30 30 30 30 30

180 LP

1 Anderungen vorbehalten.
2 Mindestens zwei der Projekte 3 bis 6 mussen aus diesem Studiengang gewéhlt werden.
*wahlbar aus allen B.A. Programmen aus Art & Design.

ZQ Zusatzqualifikation zum eigenen Studiengang ist durch folgende Kombination méglich:
Studium Generale in einem anderen Studiengang + 2 Projekte aus Projekt 3 - 6 aus selbigem Studiengang.

Theorie und Grundlagen / Pflicht

Projekte, Tools and Technologies / Hauptfach / Wahlpflichtkurs

Abkiirzungsverzeichnis
LP = Leistungspunkte

SWS = Semesterwochenstunden (1 SWS = 45 Minuten)





