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ZQ Zusatzqualifikation zum eigenen Studiengang ist durch folgende Kombination möglich:
Studium Generale in einem anderen Studiengang + 2 Projekte aus Projekt 3 – 6 aus selbigem Studiengang.

2 Mindestens zwei der Projekte 3 bis 6 müssen aus diesem Studiengang gewählt werden.

1 Änderungen vorbehalten.

LP = Leistungspunkte 

Abkürzungsverzeichnis

SWS = Semesterwochenstunden (1 SWS = 45 Minuten)

 ** Akkreditierung in Vorbereitung


